Reaali Advanced 2.0

Reaali Advanced on konventsioonide kogumik, mida saab kasutada koos Reaali Standardi pakkumissiisteemiga.
PVP  passi vai paranda: partnerile valikuks
NF ei sunni (Not Forcing)

PAKKUMINE

Checkback: (urgitseja)

Kasutatakse: jargnevustes 14% - 194 - TaNT - 2&% 19 - 14 - INT - 2&%

2#*  Kkiisib partnerilt 3-kaardilist toetust oma (alguses 4-sena lubatud) kallismastile. NB! Ei luba oma masti 5-seks.

247 ndrk (12-13 pp) toetuseta
2 partneri masti  nodrk toetusega

2 teist kallist* tugev toetusega

2NT tugev toetuseta

3% tugev, toetusega, 5-ne mast

min vastuste peale oma masti kordus ja 2NT ei sunni, muud pakkumised on FG
Mirkused:
Kasutatakse ka siis, kui sul pole 5-st masti: niiteks partneri jou teadasaamiseks.
Kuna avaja joud on iilalt piiratud, pole iikski vastus kiisijale otseselt sundiv: sobivas olukorras vdib kdiki passida.

Splinter:
Kasutatakse: 194 avangule (1¥ - 34/4%4%, 14 - 4849*) (vahel ka mujal) alajouga sldmmi otsimiseks.

Topelthiipe uude masti lubab u 13 pp, vihemalt 1 kaardi vorra pikemat (4-st) tuge partnerile, renood vdi singlit pakutud
mastis ja sldammihuvi. Lithidus ei ole kindlasti m6ni suur hon6or.

Vastused:

oma masti kordamine ei ole slammihuvi, sulgev (vilets leht vi raisatud joud partneri lithikeses mastis)
uus mast* kontroll

4NT* RKCB

Kontrollid:

Kasutatakse:  a) kui trumbimast on kokku lepitud voi
b) hiippena partneri naturaalsele pakkumisele (kooskdlastab selle trumbimastiks RKCB jaoks).

Kontrolliks on A, K, singel ja renoo. Partneri 5-ses mastis lithidust kontrollina ei ndidata.
Kontrollide néitamise saab kiivitada:
34%  (vaid siis, kui kokku on lepitud drtumast) # kontroll ja slimmihuvi
4¢* vastavalt # voi ¢ kontroll ja slammihuvi
4v* (vaid siis kui kokku on lepitud odavmast) ¥ kontroll ja slimmihuvi (pole kontrolli teises odavas)
Edasi pakutakse kordamooda ldhimat kontrolli kuni trumbimastini vdi 4NT-ni (kumb enne tuleb).
Trumbimasti pakkumine ei luba kontrolli trumbis, vaid nditab muret millegi iile.
Kui koikides mastides on kontrolli ndidatud, siis trumbimasti pakkumine nditab miinimumi.
Pakkumise vahelejatmine (sh kontrolli pakkumist kéivitades) néitab kontrolli puudumist selles mastis.
Kui partner jéttis mone pakkumise vahele, siis:

Trumbimast on minguks (ka partneril pole selles mastis kontrolli)

Uus mast* nditab kontrolli partneri vahelejaetud mastis ja kontrolli puudumist selles mastis

4NT* on RKCB, koik kontrollid olemas

Drury:
Kasutatakse:  a) kui partner sekkus vastaste pakkumisse, pakkudes 1v4

b) kui partner avas 3. kdelt 1v4

Sisu: kuna partneri 194 vdib olla tehtud avangust oluliselt nérgema lehega, on vaja selle tugevus jirgi uurida.

1ve

2#*  Drury: vihemalt geimihuvi [mérkus: kui vastane avas naturaalselt ette, siis on see pakkumine alati ilma

toeta, toega geimikutseks on vastase masti pakkumine!]
24% konts (kuni 9 p)
2v (uus mast) 4-ne, 8-12(13) pp
2 oma masti ebaméirane, 10-12 pp
iile oma masti max joud (13-16 pp), naturaalne
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DONT: (Disturbing Opponent's No Trump)
Kasutatakse: vastase tugeva 1NT avangu korral (INT, mis lubab iihtlast ja vihemalt 14 pp).
Sisu: vastase INT avangu korral meil iildiselt geimi ei ole, st kui pakume, siis sobivaima osaméngu leidmiseks.
Pakkumisel on oluline lehe teravus ja et pildid oleksid pikkades mastides. Kahemastilehed peaksid olema vihemalt 54,
kallis tsoonis olles pigem 55.
(INT) X Uhemastileht: iiks vihemalt 6-ne mast, vihemalt 10 pp (partner pakub tavaliselt 2&* PVP)
2#*  Kahemastileht: risti ja iiks kdrgematest (selle peale on 24* PVP, kiisib teist masti)
2¢7% Kahemastileht: ruutu ja liks korgematest (selle peale on 2¥* PVP, kiisib teist masti)
2v*  Kahemastileht: kallid (selle peale on 24 mdnguks, pole midagi kiisida)
24 6-ne mast, kuni 10 pp (ndrgem kui lébi X pakkudes)
Kodigi DONTi pakkumiste peale (va 24) on jirgmine mast PVP (ka siis, kui vastased panevad kontra).
Kui vastased pakuvad DONTile vahele midagi muud kui X, siis on PVP pakkumiseks X.
DONTile vastaja koik muud pakkumised on naturaalsed.

Crash: (Color, Rank, Shape)

Kasutatakse: vastase tugeva 14 avangu korral, mis lubab vihemalt 15 pp.

Sisu: osamingu voi tokke leidmiseks pakutakse X, 14* ja INT* abil vahele kahemastilehti. Mastid peaksid olema

vihemalt 54, kallis tsoonis pigem 55.

(1%) X Kahemastileht: ¥ voi #4 (punased vdi mustad, Color)

1e%* Kahemastileht: #4 vo1 ¥4 (kallid voi odavad, Rank)
INT#* Kahemastileht: #% voi 44 (masti tipu kuju jérgi teravad voi timarad, Shape)

Naturaalseks jadvad (ei kdivita Crashi jargnevusi):

1v4  5-ne mast
2&4¥4 6-ne mast, tokestav

Edasine pakkumise kiik: pakutakse kordamodda madalaimat sobivat masti, kui partner pani sobiva, siis passid.

1) Kahemastilehte lubavate pakkumiste peale valib vastaja mdlema variandi seast vilja sobivama ja pakub madalaimat
sobivat masti. Nditeks olukorras (1) - X - (pass) - ? hindab vastaja #¥ seast sobilikumaks idrtu ja %4 seast risti.
Sobilikest mastidest ldhim on &rtu ja seega pakub ta 19*, mis on PVP.

2) Kui vastaja pakutud mast on iiks avaja mastidest (néites #¥), siis ta passib. Kui avajal olid aga teised mastid (niites
&4) siis pakub ta oma mastidest lihimat (ndites 14, mis iitleb, et tal olid mustad).

3) Selle peale saab avaja valida juba sobiva masti (antud niites ). Nii saab leida parima sobiva osaméngu madalaimal
voimalikul tasemel — ei jéeta vahele iihtegi sobivat masti.

Koik vastaja pakkumised Crashile, mis lihevad iile mdlemast avaja ithe variandi pakkumisest, on naturaalsed. Néiteks

(1) - X - (pass) jarel 14 ja korgemad pakkumised (ldks iile #¥). V&i (1) - 14 - (14) jarel 2% ja kdrgemad (ldks iile #4).

Vastaja X on alati PVP.

Korgusest sdltumata palub vastaja NT pakkumine avajal pakkuda oma madalamat masti (tokestamiseks).

Vastase norga INT avangu peale:

X 13+p, pakud alati dra, et oleks vdimalus vastast trahvida
(nork NT) - X - (pdgeneb) pass  sundiv (viljavotuks)
X trahviks

Vastase 2NT* odavate avangu peale (v6i muu sarnase):

3#*  molemad kallid, ¥ on parem

R mdlemad kallid, # on parem

X hea leht, trahvihuvi vihemalt iihe odavmasti suhtes; edasi kontrad trahviks
Kui vastane pakub 1¥4 avangule vahele 2NT (odavad):

RT 3o inv+ ¥

R Inv+ &

3va  NF (voitlev)

Vastaste 2#4* kalliste avangu peale (v6i muu sarnase):
X vihemalt iiks 4-ne kallis

2¥* 54 odavad, risti parem

24% 54 odavad, ruutu parem
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Michael's cue:
Kasutatakse: vastase naturaalse 194 peale (ka nt vastase 14-1¥4 jirel):

2 vastase kallist* 55 teise kalli ja suvalise odavaga, 12+ pp (ka viga tugev)
partneri kallis ménguks
3%*  PVP

4NT* RKCB1430 partneri kalliga
2NT* kiisib (vastused u nagu meie 24*-2NT* peale)
3%¢  min, 5-ne mast
3v4*  max, 5-ne risti/ruutu
Vastaste naturaalse odavmastiavangu peale (1%4) nende masti pakkumine 2. korgusel lubab meie 24 avangut ja kéivitab
samad jiargnevused, nditeks 2NT* kiisib.

Leaping Michaels:
Kasutatakse: hiipe/vastase masti pakkumine vastase tdkkeavangute peale.
Sisu: lubab kahe masti lehte, kus vihemalt iiks mastidest on kallismast.
(2v4) 4%¢  5-ne mast ja pakkumata kallis on 4-ne
(3%) 4&*  55Kkallid
4e% 55 mastid: ruutu ja iiks kallistest
(3¢)  4de* 55 kallid
(3v) 4e* 55 pada ja odav. Artu mingus ei ole kaitsetihisid (soovi talastada)
(3%) 4&*  55Kkallid

Toetuskontra:

Kasutatakse: kui vastaja on 1. korgusel lubanud 4-st masti ja vastased pakuvad selle iile. Seega jargnevustes

1059 - 194 - (1aNT/28¢) — X.

Sisu: toetuskontra lubab tépselt 3-st tuge (4-se toega pakud partneri masti nagu tavaliselt)

Oluline: toetuskontra tuleb 3-se toe korral alati dra pakkuda, kontra puudumine néitab, et partneri mastis on max 2 kaarti.

Rekontra:

Rekontra vastaste viljavotukontra peale: ,,meil on jou iilekaal, hakkame vastast trampima*.

Oluline: pirast seda on kdik kontrad trahviks ja on sundiv pass.

Mirkus: kui XX ei saa seda tdhendada (nt ndrgast kéest), siis kehtib SOS rekontra: XX késib partneril pdgeneda.

SIGNAALID:

Itaalia: (ehk Odd-Even Discard, Roman Discards)
Meie kasutame: trumbimingus.

Araviskel niitab:

paaritu kaart (3, 5, 7, 9) sama masti (mida visati)
viike paaris (iildiselt 2, 4) ilejadnud mastidest (mitte kuhu visati ja mida visati) madalam
suur paaris (iildiselt 6, 8) ilejadnud mastidest kdrgem.

Kui sa viskad iihest mastist dra 4 ja hiljem kiid 2 (draviskena v6i mastina), siis selgus, et 4 oli sul kdrgem paarisarvuline
kaart ja eelistad korgemat masti. Méngides 2 ja siis 4, nditad madalama eelistust.

Lavinthal:
Meie kasutame: trumbitas ja/voi kui Itaaliat ei saa (vOi pole motet) kasutada, nditeks trumbita méngus ei taha sa kulutada
kaarti oma pikast mastist, et partnerile 6elda ,,kédi mulle seda®.
Aravisetel niitab:

suur — vdike  iilejddnud mastidest korgemat

viike —suur  iilejddnud mastidest madalamat.
Mirkus: konventsioon kiill eeldab 2 &raviset, kui aga kahte viset teha ei saa vdi ei joua, voib ka vaid esimene juba
piisavalt infot anda.

Viike julgustab:
Kui partner kiib vilja dssa, siis: viikse kaardi viskamine julgustab partnerit seda masti jiatkama, suure kdimine ,.keelab*.

1..3..5.:
Kasutatakse: kui partner kiib vilja K voi kui pole oluline, millise klibaka kiid (ka vastase mingitavas mastis).

Kaii vdikseim kaart, mis on paarituarvulise jarjekorranumbriga (nt kui on 4-ne mast, siis ki iilalt 3.)
Jargmisena kii vdikseim alles olev kaart. Seega viike-suur néitab paarituarvulist kaartide arvu, suur-viike paarisarvulist.
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